
Versión con dados
1. Cada jugador lanza los dados para determinar cuantos espacios va a mover y gira la rueda "Direction" para saber en que' dirección va a mover.
2. Cada vez que es tu turno para lanzar los dados, debes girar la rueda "Direction"
3. Cada par de números (dobles) del 1 al 6, vale 1 punto o el valor de la suma de ambos en cualquier momento durante el juego.
4. El primer jugador que llega al area "WIN" (ganador), ya sea hacia delante (Forward) o hacia atrás (Backwards), 
   con el número exacto y dirección correcta, gana el juego.

Versión con cartas
1. El jugador girar la rueda "Number of Cards" ("número de cartas"), toma el número de cartas indicado, y mueve en la dirección y número 
   de espacios indicado por la carta.
2. Cuando se juega la versión con cartas, el número exacto no es necesario para ganar.
3. El primer jugador que alcanza la posición "WIN" (ganador) a cualquier lado del juego, es el ganador.

El objetivo del juego es ver quien puede llegar a la posición "WIN" (ganador) primero, yendo constantemente hacia delante ("forward") y hacia atrás (Backwards).
Los jugadores primero escogen la versión que desean jugar, sea dados o cartas. Luego cada jugador, a su turno, va hacia delante (forward) 

o hacia atrás (Backward) determinado por la rueda "Direction" (dirección) o la carta.  
El juego continúa hasta que un jugador alcanza la posicion "WIN" (ganador)  con la exacta lanzada de dados o cartas.
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NOTA:  La posición "Start" (comienzo) es sólo para comnzar.  Si alcanzas la posición "Start" en cualquier dirección, hacia delante (forward) 
o hacia atrás (backward) simplemante salta la posición "Start" y sigue moviendo en la dirección indicada.


